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DALLA LEGGE AL PNSD
¢ Comma 57 della legge 107/15 prevede che 

nell’ambito del PTOF le scuole promuovano 
azioni coerenti con i principi e gli strumenti 
previsti dal PNSD

¢ Comma 59 individuazione di docenti cui affidare 
il coordinamento delle suddette azioni



OBIETTIVI PNSD
¢ Sviluppo delle competenze digitali degli studenti
¢ Formazione digitale docenti e personale ATA per 

una amministrazione digitale
¢ Potenziamento strumenti didattici laboratoriali
¢ Potenziamento infrastrutture di rete



FORMAZIONE PER NUOVE
FIGURE

ANIMATORE DIGITALE

TEAM INNOVAZIONE

AZIONE 28 
AZIONE 25 



FORMAZIONE



CHI È L’ANIMATORE DIGITALE?





AZIONE 28 PNSD
Animatore digitale

Docente che, insieme al dirigente e
al direttore amministrativo 

avrà un ruolo strategico nella diffusione
dell’innovazione a scuola.



3 AMBITI

FORMAZIONE 
INTERNA

COINVOLGIMENTO 
DELLA COMUNITA’ 

SCOLASTICA

CREAZIONE DI 
SOLUZIONI 

INNOVATIVE



FORMAZIONE 
INTERNA

•Promuovere piani di formazione
•Organizzare laboratori formativi
•Favorire la partecipazione di tutta la 
comunità  scolastica alle attività 
formative
Esperto	di	metodologie	e	tecnologie	didattiche

Obiettivo:	rendere	studenti	e	docenti	utenti	critici	e	consapevoli	di	internet	e
dei	device	e	non	solo		fruitori	digitali	passivi



COINVOLGIMENTO 
DELLA COMUNITA’ 

SCOLASTICA

•Favorire la partecipazione di colleghi e
studenti in attività, workshop sui temi
del PNSD
•Organizzazione di momenti formativi
aperti  per famiglie e stakeholder
territoriali (comuni, biblioteche,
imprese ecc)
Obiettivo:	diffusione	di	una	cultura	di	cittadinanza	
digitale	condivisa	



¢ Individuazione di soluzioni metodologiche e 
tecnologiche sostenibili

¢ Strumentazioni didattiche innovative
¢ Coding
¢ Utilizzo stampante 3D
¢ Informazione su innovazioni esistenti in altre 

scuole

CREAZIONE  DI 
SOLUZIONI 

INNOVATIVE



COME?
¢ Partire dalle esperienze già realizzate
¢ Gradualità
¢ Fattibilità
¢ Attività e azioni facilmente realizzabili
¢ Incuriosire 
¢ Motivare con semplici proposte 
¢ Valorizzare attività e strumenti esistenti



GRAZIE
PER

L’ATTENZIONE


